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JUEGOS Y DEPORTES ALTERNATIVOS - Ficha 114

QUINBOL

OBJETIVO

La caracteristica tnica de Quimbol es ser el primer y Unico deporte colectivo de raqueta
en el mundo. El objetivo del juego es que cada equipo defienda y envie el balén regularmente
con las raquetas por encima de la red al campo contrario. La pelota se pone en juego con
servicio desde el fondo de la cancha y contintia hasta que uno de los equipos lanza la pelota
fuera de las lineas limitrofes o comete alguna irregularidad en las reglas del juego.

HISTORIA

, =

Quimbol, tal y como se registré y conocié (aunque tiene la versién en inglés - Quimball), es
un deporte nuevo construido sobre las ideas del Sr. Joaquim Bueno de Camargo, conocido como
“Quim", nacido en Santa Bdrbara D * Oeste / SP el 14 de agosto de 1926, pero habiendo
residido en nuestra ciudad, Piracicaba / SP, desde 1968, y fallecido el 3 de diciembre de 2004
en Piracicaba.

El nombre del deporte es un merecido homenaje a su creador, haciendo una alusién al
carifioso nombre con el que "Quim" se dio a conocer a todos, y fambién a su corazdn club, el
glorioso Esporte Clube XV de Novembro de Piracicaba, mds conocido y carifiosamente llamado
"Nhé Quim", de ahi el hombre del deporte - Quimbol.

MATERIAL

JUGADO -
RES-AS
Y
TERRENO

DE JUEGO

El quimbol es practicado por dos equipos de 4 (cuatro)
atletas en cada cancha, en una cancha delimitada para
voleibol (u ofros espacios adaptados), utilizando la red y el
poste de fijacidn, que también funciona como limitacién de el
juego aéreo. La altura (oficial) de la red actualmente para el
Jjuego masculino adulto es de 2,30 m, para las chicas de 2,20
m. para la categoria infantil es de 2,10 m. Los participantes
practican el juego con raquetas especiales de madera
cubiertas por goma, también aptas para el toque de la
pelota, golpeando una pelota de espuma rigida de e
aproximadamente 30 gramos.

PRINCIPALES
REGLAS

Para mds informacién
@quimbolpaginaoficial

El juego se divide en cuatro periodos cronometrados de diez minutos. En cada mitad, el
entrenador del equipo desfavorecido tiene permitido una solicitud de suspensién de un minuto
(tiempo de entrenador). Otra alternativa aceptada es contar por puntos (series de 15 o 25
puntos, como en el voleibol).

Las jugadas se realizan mediante toques realizados con la raqueta en el balén, ambos del
propio Quimbol. Ademds de utilizar la raqueta, tfambién puedes utilizar el suelo 4 veces
durante la serie como recurso alternativo, asi como partes del cuerpo, a excepcién de las
manos y brazos para, de la misma forma, ayudar en la recepcién y pasando la pelota.

El objetivo del juego es que cada equipo defienda y envie regularmente el balén por encima
de la red al campo contrario. La pelota se pone en juego con servicio desde el fondo de la
cancha y continta hasta que uno de los equipos lanza la pelota fuera de las lineas limitrofes o
comete alguna irregularidad en las reglas del juego.

Al final de la primera y tercera parte hay intervalos de tres minutos y al final de la
segunda parte, un intervalo de seis minutos, cuando se cambia de lado en la cancha.

El partido finaliza en la cuarta parte con la victoria del equipo que mds puntos obtuvo. En
caso de empate, hay un quinto tiempo (al mejor de cinco puntos) sin cambio de lado, iniciado
por el equipo que anotd el dltimo punto.

Es el primer y Unico deporte de raqueta colectiva del mundo.

Quimbol

Um esporte brasileiro, de
Piracicaba para o mundo

Johnny Godoy
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