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El juego de bolillos de Villanueva de Gumiel (Burgos) es un juego de habilidad, que
OBJETIVO |tiene por objetivo derribar todos los bolos menos uno para lo cual se dispone de los
tres lanzamientos que se pueden hacer (Uno con cada manilla).

La localidad riberefia de Villanueva de Gumiel ha sabido conservar una modalidad de bolillo
entretenida y fdcil de jugar para todas las edades. Posiblemente una de las causas de que este
HISTORTIA | juego se haya sequido practicando en esta localidad sea la principal actividad econdmica y
laboral hasta hace pocos afios en esta localidad riberefia: La madera y sus derivados,
especialmente la resina

Los BOLOS son seis, fabricados en madera, con una altura entre 18 y 20
centimetros y un didmetro en su base de 5 cm.

Las MANILLAS son las piezas de lanzamiento, son tres, fabricadas igualmente

Y en madera, con un didmetro entre 6 y 7 cm. y una longitud de 13 cm.
TERRENO El terreno de juego serd de superficie de tierra, llano y debidamente
DE JUEGO comLpacTadq, que permita un cor‘r;ec’ro aser'n“amlenfo de los bolos
as medidas del terreno de juego serdn de 8

metros de largo por dos de ancho, con un metro a cada
lado del terreno como zona de seguridad.

En la zona de juego sélo podrdn permanecer los
Jjugadores que estén efectuando sus tiradas.

En el terreno de juego se marcard una zoha, a
cinco pasos de la linea de tirada, aproximadamente a
3,5 metros en la que se colocardn los seis bolos.

MATERIAL

En la modalidad de competicion se juega de manera individual o por equipos, siendo la forma
PRINCIPALES de jugar la milsm.a en ambos casos o .
No tendrd ningtn valor cualquier jugada que no sea la de dejar tnicamente un bolo de pie,
REGLAS por lo que en cada tirada se puede obtener UN punto o CERO puntos.

-Los bolos se colocardn en dos filas de tres bolos, horizontales a la linea de lanzamiento en
la que se sitla el jugador (Ver figura), y a una distancia de la longitud de la manilla entre los
bolillos y detrds a la distancia del ancho de las manillas.

-Cada jugador-a dispondrd de DIEZ lanzamientos de tres manillas cada uno.

-En el caso de que con la primera o la segunda manilla, un jugador hubiera conseguida
derribar cinco bolos, finaliza la tirada, no teniendo hinguna posibilidad de jugar la tercera
manilla para intentar conseguir otra jugada.

-Gana la partida el jugador-a o equipo que al finalizar la partida hubiera conseguido mds
puntos, y siempre que cada interviniente en la partida haya realizado el mismo nimero de
Jjugadas.

-En caso de empate, cada jugador-a, o cada equipo, dispondrd de tres lanzamientos o
tiradas para deshacer el empate (En el caso de jugarse por equipos, serdn TRES lanzamientos
por cada jugador del equipo).

-Si al finalizar estas tres tiradas persistiera el empate, se efectuard una nueva tirada
hasta que algtn equipo o jugador-a cometa un fallo, bien entendido que todos los participantes
deberdn efectuar el mismo nimero de tiradas.
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