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campeonato de MéLKKY de LULA55555 0000555095000 0055955000 440%

1.- La siguiente persona que va a lanzar recoge el Tikku o Mélkky y pone de pie los bolos caidos después de calcular la puntuacion. 2.-Se
anota la puntuacién de la tirada en el tridngulo superior de la ronda y en la parte inferior la suma. 3.- Para comenzar cada participante de
cada grupo coge un bolo que esta situado al final del Pack (7, 9 u 8) y desde ahi a la de tres y a la vez se lanza el bolo para tratar de dejarlo
mas cerca de la linea de salida sin pasarse. Y asi se establece el orden de lanzamientos. 4.-En la siguiente partida el 12 pasa al ultimo, el 22
al 19, 32 a| 22y asi sucesivamente en cada partida. 5.- El equipo que gana dos partidas se clasifica 12 de grupo y deja de jugar hasta que se

termine el correspondiente tiempo de esa partida.
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