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VI"JUGANDO €N FAMILIA al MOLKKY Por la IGUALDAD"
ViIMélkky International Championship Playing in Family
Campeonato Absoluto

NORMAS DEL CAMPEONATO

1.-Los Encuentros se realizaran en un ambiente festivo-ludico-deportivo.

2.-Tan importante sera saber perder, como ganar. Tod@s ganaremos de la experiencia.
3.-Recomendamos saludaros al principio y al final de la partida.

4.-Todo el material debera permanecer siempre en el terreno de juego correspondiente, por favor no
llevarlo a otro campo, incluido las carpetas de registro y boligrafo.

5.-Jugaremos en la modalidad reldmpago, en los que se jugara a el mejor de 3 juegos, es decir, que
ganara el primero en llegar a 2 victorias o quien tenga mas puntos acumulados. Maximo de 30 minutos.

6.-Cada equipo estara formado por 2 o 3 participantes que de forma rotativa iran lanzando el
Molkky.
7.-Tendremos dos tipos de competicion.

A.-Campeonato Internacional Jugando en familia

B.-Campeonato Absoluto

Los equipos eliminados en el campeonato A participan en el campeonato B

8.-En la Asociacién Espariola de Molkky. Al principio nos jugaremos el comienzo de juego de la forma
siguiente

Para comenzar un participante de cada equipo coge un bolo que esta situado al final del Pack (7, 9 u
8) y desde ahi a la de tres y a la vez se lanza el bolo para tratar de dejarlo mas cerca de la recta que marca
el Molkkari (la linea de salida) sin pasarse.

Légicamente sera el acercamiento a la linea en primer lugar lo que estan por delante y luego los que
estan detras de la linea recta del Molkkari. Y asi se establece el orden de lanzamiento de equipo que de
forma alterna iran tirando hasta completar la ronda cada equipo.

9.-El/la que va a lanzar proximamente se coloca proximo a los bolos sin molestar, recoge el Molkky y
pone de pie en primer lugar los bolos no caidos totalmente, antes de tocarlos debe consensuarlo con el
resto de participantes, después de calcular la puntuacion los pone de pie en el lugar que hayan caido.

10.-Un participante de ese grupo anota de forma visible la puntuacién de cada equipo.

11.--Durante un partido si un equipo llega a 50 puntos automaticamente ese juego termina con la
puntuacion que en ese momento tenga cada equipo.

-En los juegos siguientes el orden de lanzamiento sera desde la menor hasta la mayor puntuacion de
los resultados obtenidos en el juego anterior.

12.-Si un equipo gana 2 juegos se finaliza ese turno si estan jugando dos equipos, en el caso de mas
equipos se retirara este equipo como primer clasificado y los demas pueden seguir jugando.

13.-En el caso que salte la alarma de finalizacién del partido, se seguira jugando hasta terminar esa
ronda.

A continuacién se sumaran los puntos de todos los juegos para calcular la clasificacion final del partido.
En caso de empate tendra preferencia el equipo que gano algun juego y si el empate continta se decidira
con un Moélkout.
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14.-ALGUNAS NORMAS BASICAS de JUEGO

-El “Malkky” siempre es lanzado de abajo a arriba.

-Después del lanzamiento si se sale hacia delante o por el lateral del Mdlkkari la puntuacién
lanzamiento sera 0 puntos

-No se considera bolo caido si cae encima de otro 6 sobre el Molkky.

-Si cae s6lo “1 bolo”, los puntos corresponden al nimero del bolo caido.

-Cuando caen mas de un bolo, se anotan el nimero de bolos caidos.

-Después de cada lanzamiento, poner los bolos en el lugar exacto en donde cayeron.

-Si un jugador o jugadora no acierta (no tiene puntuacion) si le sucede lo mismo en tres ocasiones
consecutivas, queda fuera del juego. En Espafia sigue jugando pero iniciando desde 0 puntos

-El juego termina cuando el primer jugador-a alcance exactamente los 50 puntos. Si anota mas de 50
puntos, a este jugador-a o0 equipo se le rebajard su marcador a 25 puntos.

-El Mdélkkout es un juego rapido para situaciones de empate. Se necesitan cinco bolos. Ponerlos en
una fila a una distancia de 3,5 metros de la Molkkaari de manera que el primero es el bolo nimero 6, a
continuacion, 4, 12, 10 y 8. Entre cada bolo hay una distancia que es la misma que la longitud del bolo de
lanzamiento (M6lkky) = 225 mm

Cada equipo (y cada jugador dentro de un equipo) se turna para tirar el Molkky a los bolos. Cuando un
bolo ha sido derribado, se vuelve a levantar donde estaba originalmente. El sistema de puntuacion es el
mismo que en el Molkky. El mélkkout continGia hasta que dos participantes de cada equipo lancen una vez.
En este momento, el equipo que obtuvo mas puntos gana el mélkkout. Si todavia hay igualdad en el nUmero
de puntos, el mélkkout continlia en "muerte subita" en cada turno.

-De forma excepcional en el partido final se jugara el saque en caso de empate con el Mdlkkout
Un jugador de cada equipo lanzard a la vez a los dos Mdolkkout que estdn montados. En caso de
empate lanzaran otros dos jugadores distintos y asi sucesivamente.

15.-Segun los resultados finales se hara una clasificacion valida para el Ranking individual y por equipo
de la AEM. Dando 15 puntos al 1° equipo en cada Torneo o Encuentro, 10 al 2°, 7 al 3°y 5 al 4°. 4 al ganador
del Grupo B y 3 puntos a todos los participantes. -Torneo puntuable con el triple de puntos que un torneo
normal (X3) para el Ranking Nacional.

16.-Las personas interesas en conseguir un juego de Molkky o camisetas ponerse en contacto con la
organizacion

17.-Durante El Torneo habra a disposicion Fichas de inscripcion en la Asociacion Espafiola de Molkky
— AEM. Rellenarlas las personas mayores interesadas. NO HAY CUOTAS de inscripcién ni anual.

NORMAS DE COMPETICION.

En caso de encuentros entre dos equipos el segundo juego empezara el otro equipo que no lo hizo
inicialmente.

Un partido se terminard antes de que suene la alarma final si un equipo gana 2 juegos. Se sumaran
los puntos.

Los turnos se jugaran con un montaje musical de 24+6 minutos, tendremos 6 minutos para terminar
la correspondiente ronda y dar los resultados. Hay una cuenta atras de 6 minutos.

El turno de finales del campeonato B se jugara a dos juegos ganados. Con un maximo de tiempo de 30
minutos.

El turno de finales del campeonato A se jugara a 3 juegos ganados. Con un maximo de tiempo de 1 hora.





